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系统维护-遗留系统

遗留系统是指任何基本上不能进行修改和演化以满

足新的变化了的业务需求的信息系统，它通常具有

以下特点：

 系统虽然完成企业中许多重要的业务管理工作，但仍然不能

完全满足要求。一般实现业务处理电子化及部分企业管理功

能，很少涉及经营决策。

 系统在性能上已经落后，采用的技术已经过时。例如，多采

用主机/终端形式或小型机系统，软件使用汇编语言或第三代

程序设计语言的早期版本开发，使用文件系统而不是数据库。

 通常是大型的软件系统，已经融入企业的业务运作和决策管

理机制之中，维护工作十分困难。

 没有使用现代信息系统建设方法进行管理和开发，现在基本

上已经没有文档，很难理解。



系统转换是指新系统开发完毕，投入运行，取代现有系统的过程，需要考虑多方面的问题，以实现与

老系统的交接，有以下三种转换计划：

 直接转换：现有系统被新系统直接取代了，风险很大，适用于新系统不复杂，或者现有系统已经不能使用的情

况。优点是节省成本，只适合小系统。

 并行转换：新系统和老系统并行工作一段时间，新系统经过试运行后再取代，若新系统在试运行过程中有问题，

也不影响现有系统的运行，风险极小，在试运行过程中还可以比较新老系统的性能，适用于大型系统。缺点是

耗费人力和时间资源，难以控制两个系统间的数据转换。

 分段转换：分期分批逐步转换，是直接和并行转换的集合，将大型系统分为多个子系统，依次试运行每个子系

统，成熟一个子系统，就转换一个子系统。同样适用于大型项目，只是更耗时，而且现有系统和新系统间混合

使用，需要协调好接口等问题。

数据转换与迁移：将数据从旧数据库迁移到新数据库中。有三种方法：系统切换前通过工具迁移、系

统切换前采用手工录入、系统切换后通过新系统生成。

系统维护-系统转换



系统维护是整个系统开发过程中耗时最长的，系统的可维护性可以定义为维护人员理解、

改正、改动和改进这个软件的难易程度，其评价指标如下：

 易分析性。软件产品诊断软件中的缺陷或失效原因或识别待修改部分的能力。

 易改变性。软件产品使指定的修改可以被实现的能力，实现包括编码、设计和文档的更改。

 稳定性。软件产品避免由于软件修改而造成意外结果的能力。

 易测试性。软件产品使已修改软件能被确认的能力。

 正确性维护：发现了bug而进行的修改。

 适应性维护：由于外部环境发生了改变，被动进行的对软件的修改和升级。

 完善性维护

系统维护包括硬件维护、软件维护和数据维护，其中软件维护类型如下：

：基于用户主动对软件提出更多的需求，修改软件，增加更多的功能，使其比之

前的软件功能、性能更高，更加完善。

 预防性维护：对未来可能发生的问题进行预防性的修改。

系统维护



   

考试真题

对于遗留系统的评价框架如下图所示，那么处于“高水平、低价值”区的遗留系统适合于采用的演化

策略为( )

A.淘汰

B.继承

C.改造

D.集成

。



    以下关于软件维护和可维护性的叙述中，不正确的是( )。

A.软件维护要解决软件产品交付用户之后运行中发生的各种问题

B.软件的维护期通常比开发期长得多，其投入也大得多

C.进行质量保证审查可以提高软件产品的可维护性

D.提高可维护性是在软件维护阶段考虑的问题

某企业由于外部市场环境和管理需求的变化对现有软件系统提出新的需求，则对该软件系

统进行的维护属于_____维护。

A.正确性

B.完善性

C.适应性

D.预防性

考试真题



净室软件工程是一种应用数学与统计学理论以经济的方式生产高质量软件的工程技术，力图通过严格的工程化的软件过程达到开发中

的零缺陷或接近零缺陷，强调的是预防大于检查。净室方法不是先制作一个产品，再去消除缺陷，而是要求在规约和设计中消除错误，

然后以“净”的方式制作，可以降低软件开发中的风险，以合理的成本开发出高质量的软件。

在净室软件工程背后的哲学是：通过在第1次正确地书写代码增量，并在测试前验证它们的正确性，来避免对成本很高的错误消除过

程的依赖。它的过程模型是在代码增量积聚到系统的过程的同时，进行代码增量的统计质量验证。它甚至提倡开发者不需要进行单元

测试，而是进行正确性验证和统计质量控制。

净室软件工程(CSE)的理论基础主要是函数理论和抽样理论。

 统计过程控制下的增量式开发。

 基于函数的规范与设计。

 正确性验证（CSE的核心）



净室软件工程应用技术手段：

统计测试和软件认证。

 CSE太理论化，需要更多的数学知识。其正确性验证的步骤比较困难且比较耗时。

 CSE开发小组不进行传统的模块测试，这是不现实的。

 CSE

净室软件工程在使用过程的一些缺点：

也会带有传统软件工程的一些弊端。

净室软件工程



基于构件的软件工程(CBSE)是一种基于分布对象技术、强调通过可复用构件设计与构造软件系统的软件复用
途径。CBSE体现了“购买而不是重新构造”的哲学，将软件开发的重点从程序编写转移到了基于己有构件的组
装。用于CBSE的构件应该具备以下特征。

 可组装型：对于可组装的构件，所有外部交互必须通过公开定义的接口进行。同时它还必须对自身信息的外部访问。

 可部署性：软件必须是自包含的，必须能作为一个独立实体在提供其构件模型实现的构件平台上运行。构件总是二进制形式，

无须在部署前编译。

 文档化：构件必须是完全文档化的，用户根据文档来判断构件是否满足需求。

 独立性：构件应该是独立的，应该可以在无其他特殊构件的情况下进行组装和部署，如确实需要其他构件提供服务，则应显

示声明。

 标准化：构件标准化意味着在CBSE过程中使用的构件必须符合某种标准化的构件模型。构件模型定义了构件实现、文档化

以及开发的标准，其包含的模型要素为：

 接口。构件通过构件接口来定义，构件模型规定应如何定义构件接口以及在接口定义中应该包含的要素，如操作名、

参数以及异常等。

 使用信息。为使构件远程分布和访问，必须给构件一个特定的、全局唯一的名字或句柄。构件元数据是构件本身相关

的数据，比如构件的接口和属性信息。

 部署。构件模型包括一个规格说明，指出应该如何打包构件使其部署成为一个独立的可执行实体。部署信息中包含有

关包中内容的信息和它的二进制构成的信息。

基于构件的软件工程



构件模型提供了一组被构件使用的通用服务，这种服务包括以下两种。

 平台服务，允许构件在分布式环境下通信和互操作。

 支持服务，这是很多构件需要的共性服务。例如，构件都需要的身份认证服务、需要GPS服务之类。

 中间件实现共性的构件服务，并提供这些服务的接口。

CBSE过程是支持基于构件组装的软件开发过程，过程中的6个主要活动：系统需求概览、识别候选构件、根据发现的

构件修改需求、体系结构设计、构件定制与适配、组装构件创建系统。

CBSE过程与传统软件开发过程不同点：

 CBSE早期需要完整的需求(即需求明确)，以便尽可能多地识别出可复用的构件。

 在过程早期阶段根据可利用的构件来细化和修改需求。如果可利用的构件不能满足用户需求，就应该考虑由复用构件支持的相关需

求。

 在系统体系结构设计完成后，会有一个进一步的对构件搜索及设计精化的活动。可能需要为某些构件寻找备用构件，或者修改构件

以适合功能和架构的要求。

 开发就是将己经找到的构件集成在一起的组装过程。

基于构件的软件工程



 顺序组装

构件组装是指构件相互直接集成或是用专门编写的“胶水代码”将它们整合在一起来创造一个系统或另一

个构件的过程。常见的组装构件有以下3种组装方式。

。通过按顺序调用己经存在的构件，可以用两个已经存在的构件来创造一个新的构件。如上一个构件

输出作为下一个构件的输入。

 层次组装。这种情况发生在一个构件直接调用自另一个构件所提供的服务时。被调用的构件为调用的构件提供

所需的服务。二者之间接口匹配兼容。

 叠加组装。这种情况发生在两个或两个以上构件放在一起来创建一个新构件的时候。这个新构件合并了原构件

的功能，从而对外提供了新的接口。外部应用可以通过新接口来调用原有构件的接口，而原有构件不互相依赖，

也不互相调用。这种组装类型适合于构件是程序单元或者构件是服务的情况。

构件组装的三种不兼容问题(通过编写适配器解决):

 参数不兼容。接口每一侧的操作有相同的名字，但参数类型或参数个数不相同。

 操作不兼容。提供接口和请求接口的操作名不同。

 操作不完备。一个构件的提供接口是另一个构件请求接口的一个子集，或者相反。

基于构件的软件工程



T H

功不唐捐，玉汝于成!
E  E N D

开 启 新 征 程


