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考点介绍

E X A M  O N T R O D U C T I O N



考点介绍

分值在3-5分左右
分布章节：
5.3.2（面向对象基础、分析设计）
2.6.2（UML）
设计模式完全剔除，近几年考的少，在案例和论文中常出现
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面向对象开发

C o u r s e  S c h e d u l e



   

面向对象开发

面向对象的概念:

 

 

对象：由数据及其操作所构成的封装体，是系统中用来描述客观事务的一
个实体，是构成系统的 一个基本单位。 一个对象通常可以由对象名、属性和方 法3个部分
组成。

   
  

  

1、实体类的对象表示现实世界中真实的实体

类：现实世界中实体的形式化描述，类将该实体的属性(数据)和操作 (函数)封装在一起。对
象是类的实例，类是对象的模板。
类可以分为三种： 实体类、接口类和控制类。

，如人、物等。

2、接口类的对象为用户提供一种与系统合作交互的方式，分为人和系统两大类，
其中人的接口可以是显示屏、 窗口、 Web 窗体、对话框、菜单、列表框、其他显示控制、
条形码、二维码或 者用户与系统交互的其他方法。系统接口涉及到把数据发送到其他系统，
或者 从其他系统接收数据。

3、控制类的对象用来控制活动流，充当协调者。



面向对象的概念

面向对象开发

:

  

   
 

抽象：通过特定的实例抽取共同特征以后形成概念的过程。它强调主要特
征，忽略次要特征。一个对象是现实世界中一个实体的抽象， 一个类是一组对 象的抽象，
抽象是一种单一化的描述，它强调给出与应用相关的特性，抛弃不相关的特性。

     

   
        

        
   

多态： 不同的对象收到同 一个消息时产生完全不同的结果 。包括参数多态(不同类型参数多
种结构类型) 、包含多态 (父子类型关系) 、过载多态 (类似于重载， 一个名字不同含义) 、
强制多态 (强制类型转换) 四种类型 。多态由继承机制支持， 将通用消息放在抽象层， 具

继承： 表示类之间的层次关系 (父类与子类) ， 这种关系使得某类对象可以继承另外一类对
象的特征,继承又

封装： 是一种信息隐蔽技术， 将相关的概念组成一个单元模块， 并通过一个名称来引用 。
面向对象封装是将数据和基于数据的操作封装成一个整体对象，

可分为单继承和多继承。

体不同的功能实现放在低层 。



   

   

  
 

   
 

    
  

面向对象开发

面向对象的概念:

接口： 描述对操作规范的说明， 其只说明操作应该做什么， 并没有定义操
作如何做。

消息： 体现对象间的交互， 通过它向目标对象发送操作请求 。

覆盖： 子类在原有父类接口的基础上， 用适合于自己要求的实现去置换父
类中的相应实现 。即在子类中重定义-个与父类同名同参的方法。

函数重载： 与覆盖要区分开， 函数重载与子类父类无关， 且函数是同名
不同参数 。

绑定：是一个把过程调用和响应调用所需要执行的代码加以结合的过程。
在 一般的程序设计语言中， 绑定是在编译时进行的， 叫作静态绑定 。动态绑定
则是在运行时进行的， 因此， 一个给定的过程调用和代码的结合直到调用发生时才进行。



                                
              

面向对象开发-真题

   

一 个 类 中 可 以 拥 有 多 个 名 称 相 同 而 参 数 表 ( 参 数 类 型 或 参 数 个 数 或 参 数 类
型 顺 序 ) 不 同 的 方 法 ， 称 为 ( ) 。

                                A.方 法 标 记 B.方 法 调 用 C.方 法 重 载 D.方 法 覆 盖

   

   
 

   

   。

答案：C
A. 方法标记（Method Signature）: 在计算机科学中，方法标记通常指的是方法的名称以及其参数列表。
这是Java（以及许多其他编程语言）中用来定义和识别方法的一种方式。
B. 方法调用（Method Invocation）: 方法调用是在程序中使用一个方法的过程。这通常涉及到提供必要的参数，
并获取返回的结果。在Java中，方法调用通常使用点记法，如 object.method(arguments)。
C. 方法重载（Method Overloading）: 方法重载是在同一个类中定义多个同名方法，
但它们的参数列表（即参数的类型、数量或顺序）不同。这是Java中实现多态性的一种方式。
D. 方法覆盖（Method Overriding）: 方法覆盖是子类提供了与父类相同方法标记（名称和参数列表）的方法的过程
在Java中，子类可以通过方法覆盖来改变父类方法的行为。



      
                

                    
                    

 

面向对象开发-真题

     

一个类中成员变量和成员函数有时也可以分别被称为 （）

     B、值和方法            C、数据和活动

     

   

在某销售系统中 ， 客户采用扫描二维码进行支付 。 若采用面向对象方法开发该销售系统 ，
则客户类 属 于 ( ) 类 ， 二 维 码 类 属 于 ( ) 类 。
A. 接 口 B. 实 体 C. 控 制 D. 状 态
A. 接 口 B. 实 体 C. 控 制 D. 状 态

D、属性和方法

答 案 ： B A

A、属性和活动

答 案 ： D



 

面向对象开发-真题

 

在面向对象方法中，继承用于 ()
A.在已存在的类的基础上创建新类
B.在已存在的类中添加新的方法
C.在已存在的类中添加新的属性
D.在已存在的状态中添加新的状态

                  

在下列机制中，（）是指过程调用和响应调用所需执行的代码在运行时加以结合；而（）
是 过程调用和响应调用所需执行的代码在编译时加以结合。

       

A.消息传递

A.消息传递       

B.类型检查

B.类型检查      

C.静态绑定

C.静态绑定

   

    

D.动态绑定

D.动态绑定

答 案 ： A

答 案 ： D C
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