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01
论 点 寻 找



论点的寻找

论点的提取不是拍脑袋想三个点，而是要根据论文的题目以及你项目的特点来选择提取维度，并且切记在论述的时
候要贴合论文题目的第三问，常见的论点提取方式有以下几种，你必须根据题目要求灵活选择：

方式一：按技术架构分层提取
微服务架构：
 接入层：API网关的统一认证与流量控制设计
 服务层：基于领域驱动设计的服务拆分与治理
 数据层：分布式事务与最终一致性保障机制。
最匹配的第三问场景：侧重"架构设计"或"技术实现"，如"如何基于微服务架构进行软件设计实现"

方式二：按项目实施阶段/生命周期提取
Serverless：
 需求分析阶段：基于事件驱动的用例建模与函数边界划分
 架构设计阶段：FaaS与BaaS的协同设计（函数编排与状态管理）
 开发实施阶段：冷启动优化与可观测性埋点实践
最匹配的第三问场景：明确提到了阶段要求，如"Serverless架构在需求分析、设计、开发中的应用"



论点的寻找

方式三：按技术特性维度提取
云原生数据库：
 弹性维度：存储计算分离架构下的在线扩缩容方案
 可用性维度：多可用区部署与故障自动切换机制
 可观测性维度：全链路SQL追踪与智能诊断平台构建
最匹配的第三问场景：侧重某项技术的优势体现或特性落地，如"云原生数据库的技术优势及架构设计"

方式四：按业务流程阶段提取
秒杀场景：
 前置风控阶段：实时反欺诈与身份核验机制
 核心交易阶段：多方资金划转的分布式事务协调
 后置对账阶段：异步清算与差错冲正机制
最匹配的第三问场景：针对特定场景的技术方案，如秒杀、支付、物流、订单等特定业务场景

核心原则：论点必须与第三问严丝合缝地呼应



论点的寻找

第三个子问题和论点的关系：既可以直接拿来做论点，也可以自己找论点但是必须要包含子问题
例如：第三个子问题问的是：Serverless在需求分析、设计、开发中的应用
很明显这个问题就直接包含了几个点，你就按这几个点来作为论点来叙述即可，如果你对这几个点不熟悉，觉得按
照它们来写你写不了，那也可以自己找论点，但是你在论述的过程中，必须要包含分析、设计和应用，只不过在篇
幅中，可以根据你自己的情况进行弱化一些不擅长的地方。

示例1：详细论述云原生数据库的核心技术优势，以及架构设计中如何体现云原生数据库的技术特性
• 提取逻辑：既然问的是技术优势，那就按云原生数据库的核心特性（弹性、高可用、容灾备份）来切分
• 弹性优势体现：存储与计算分离架构下的在线扩缩容设计
• 高可用优势体现：基于云原生数据库的同城双活架构设计
• 容灾备份优势体现：基于分布式快照的秒级备份与分钟级恢复机制

示例2：说明基于云原生数据库的架构选型依据、落地过程中的关键难点及应对措施
• 提取维度就要改为：选型对比→迁移难点→优化措施
• 选型：从Oracle到云原生数据库的选型博弈——对比PolarDB、TiDB在兼容性、成本、生态上的权衡，说明选择

依据
• 难点：存储过程改造与SQL方言适配
• 措施：双轨并行运行与数据一致性校验



02
论 文 预 测



上次考试论文预测回顾

论题一：云原生微服务架构与服务治理
预测理由：云原生是企业转型的绝对核心，但考题已从宽泛概念转向具体技术点。2025年5月考了事件驱动（

微服务通信模式），2025年11月考了Serverless（微服务演进形态），那么微服务本身及其治理技术就是自然延伸
。服务网格、可观测性等深化技术尚未独立命题，完全有可能考到。

涉及考察点：
• 微服务拆分原则（DDD领域驱动）
• 服务注册与发现（Eureka/Nacos）、配置中心（Apollo/Nacos）、API网关（Spring Cloud Gateway/Kong

）
• 服务治理核心：熔断、降级、限流、负载均衡
• 可观测性体系：链路追踪（SkyWalking/Jaeger）、指标监控（Prometheus）、日志聚合（ELK/Loki）
• 服务网格进阶：Sidecar模式（Envoy）、Istio流量管理、零信任安全（mTLS）
• 容器化（Docker）与Kubernetes编排（Deployment/Service/Ingress/HPA自动扩缩容）



上次考试论文预测回顾

论题二：数据库架构与多模数据架构

预测理由：数据架构每年必考，2023-2025年已覆盖数据集成、Lambda架构、多模型数据库、云原生数据库。
未来聚焦数据库技术深化与多模统一，向量数据库作为AI时代的新型数据存储，与传统关系/文档/图数据库共同构
成多模架构。

可能考察点：

• 云原生关系数据库(TiDB/PolarDB/OceanBase)，一般应用在一些传统的领域，如交易、ERP、核心账务
• 图数据库(Neo4j/TuGraph)，一般应用在风控、社交关系、知识图谱等领域
• 向量数据库(Milvus/Weaviate/PGVector)，一般应用在RAG、推荐、相似度检索
• 实时采集：Kafka/Pulsar消息队列，CDC技术
• 流处理引擎：Flink窗口计算、状态管理（Checkpoint）
• 实时OLAP：ClickHouse/Doris列式存储，预聚合优化



上次考试论文预测回顾

论题三：高并发系统性能优化场景

预测理由：考题明显转向场景解决方案。2024-2025年已考分布式事务、性能测试、秒杀场景，性能优化作为通用工程能力是自
然延伸。
涉及考察点：

• 瓶颈分析：CPU/内存/IO/网络定位，火焰图分析，慢查询优化
• 多级缓存：本地缓存→分布式缓存（Redis）→CDN，缓存一致性
• 异步化：RocketMQ/Kafka削峰填谷，最终一致性，死信队列
• 系统韧性：熔断降级（Sentinel）、限流算法（令牌桶/漏桶）、舱壁隔离
• 容量保障：全链路压测、弹性伸缩、混沌工程

论题四：论AIGC技术对软件架构设计的影响与应用
预测理由：论文以后肯定会拿出一道题目来考未来技术，比如25年5月考了AI的其中一个应用方向（测试），那么下半年是否会考
现在很火的大模型或者是某个具体的应用技术。
可能考察点：

• 如何利用AIGC进行设计文档辅助生成、技术方案辅助评审。
• 探讨AI编程助手对开发流程和架构模式的影响。
• 设计基于大模型的智能编程或系统运维助手。



2026年1 1 月论文初步预估

论题一（架构题可能性1）：云原生微服务架构与服务治理
预测理由：微服务、云原生已经连续多年出现，但之前更多考的是架构风格、通信模式、Serverless。真正把“可观测性”

作为独立论文题，尚未大规模出现。
云原生架构复杂度上升后，可观测性已经成为架构师必须掌握的核心能力，而且它和微服务治理、高并发、分布式系统

都强相关，非常适合作为论文题。

涉及考察点：

• 可观测性三大支柱：Metrics、Logging、Tracing
• 链路追踪：SkyWalking、Jaeger、OpenTelemetry
• 指标监控：Prometheus、Grafana、告警体系
• 日志聚合：ELK、Loki、日志标准化
• 可观测性数据采集、传输、存储、分析、展示
• 与微服务治理结合：熔断、限流、降级的观测
• 可观测性平台的高可用、海量数据处理

切入点建议：
你可以写一个微服务或分布式系统项目，因服务数量增加导致排障困难，设计统一可观测性平台，进行采集数据，、监
控指标、链路追踪、日志聚合，最终实现故障定位时间大幅下降。



2026年1 1 月论文初步预估

论题一（架构题可能性2）：架构评估
预测理由：ATAM/SAAM间隔7年严重超期 + 2026上全是实践题需要方法论平衡 + 教材核心知识点。

涉及考察点：

• SAAM评估方法：场景生成、架构描述、场景分类与优先级排序
• ATAM核心流程：效用树构建（质量属性→属性分类→具体场景）、架构权衡、风险点/敏感点/权衡点识别
• CBAM成本效益分析：基于ROI的架构决策、成本与质量属性的量化权衡
• 质量属性场景六要素：刺激源、刺激、环境、制品、响应、响应度量

• 实际评估流程：评估准备→场景分析→架构分析→评审报告→架构改进
• 与具体项目结合：如何识别性能瓶颈、可扩展性风险、安全漏洞

切入点建议：

可以写一个某某交易系统的架构评估项目，采用 ATAM对系统进行质量属性评估。重点写如何构建质量属性效用树、定
义具体质量属性场景（如高并发下交易延迟、故障恢复时间、可修改性等），识别架构中的风险点、敏感点与权衡点，
并基于评估结果提出架构优化方案（如引入分布式缓存、消息队列削峰、服务降级等），体现评估方法对架构决策和改
进的指导作用。



2026年1 1 月论文初步预估

论题二：论实时数据处理与湖仓一体设计

预测理由：数据题铁律 + Lambda已考 + Kappa是大数据架构的自然演进。Flink、Kafka、实时数仓是架
构师核心技能栈，命题价值极高。

可能考察点：

• 图数据库(Neo4j/TuGraph)，一般应用在风控、社交关系、知识图谱等领域
• 实时采集：Kafka/Pulsar消息队列，CDC技术
• 流处理引擎：Flink窗口计算、状态管理（Checkpoint）
• 实时OLAP：ClickHouse/Doris列式存储，预聚合优化
• 湖仓一体：Iceberg、Hudi、Delta Lake
• 实时数据与离线数据融合

切入点建议：

可以写一个实时风控、实时报表或实时推荐系统，设计 CDC+Kafka+Flink+ClickHouse 的实时数仓架构，解
决传统 T+1  数据延迟问题。重点写分层设计、状态管理、Exactly-Once 语义、数据质量保障。



2026年1 1 月论文初步预估

论题三：论高可用与业务连续性场景

预测理由：考题明显转向场景解决方案。2024-2026年已考分布式事务、性能测试、秒杀场景、高并发性能优化，高并发之
后，架构师最经典的下半篇就是高可用、容灾多活，因为它直接承接 26上的高并发论题。
涉及考察点：

• 可用性指标：SLA / SLO / RTO / RPO；
• 架构原则：无状态化、冗余、故障转移、心跳、选主；
• 部署架构：同城双活、异地多活、单元化；

• 流量调度：DNS、GSLB、网关流量切换；
• 数据同步：主从、分库分表、分布式数据库、数据一致性；
• 稳定性保障：熔断、降级、限流

论题四：论AIGC技术对软件架构设计的影响与应用
预测理由：论文以后肯定会拿出一道题目来考未来技术，比如25年5月考了AI的其中一个应用方向（测试），26年5月也考
了大模型+移动端测试，所以后面老师觉得很有可能出AI+软件工程某个生命周期的命题。
可能考察点：

• AIGC对开发流程的重构：AI辅助需求分析、AI生成设计文档、AI辅助架构决策
• 安全与合规：模型幻觉防护、数据隐私保护、提示词注入防御、AIGC内容审核
• 与现有架构融合：如何在微服务/事件驱动架构中嵌入AI能力、AI服务的弹性伸缩设计



03
论 文 鉴 赏



论文鉴赏评分标准

1.摘要：时间+项目简介+个人岗位+工作职责+【投入+历时+团队介绍】+成功交付客户好评+结合具体题目说明本文结构

2.背景：项目背景及过渡部分建议350-450字，只跟项目有关，可以适配任何论文题目。

3.第一个子问题：时间+项目简介+个人岗位+工作职责+【投入+历时+团队介绍】+成功交付客户好评、简要介绍几个项目的功能
模块、项目所用技术（不要对着摘要全部抄袭，注意看看第一个子问题有没有其他额外的问题需要你回答）。

---------------------------------------------------------------------过渡段/句-----------------------------------------------------------------------------------
4.第二个子问题：结合上下文综合你的项目一起来回答这个简单题，不要单独把问题列出来回答，注意看题目有没有在第三问给
定论点，如果没有论点，那么在第二个子问题解答的时候，尽可能把你解答的方向作为你第三个子问题的论点，这样子文章符合
总分的原则。

---------------------------------------------------------------------过渡段/句-----------------------------------------------------------------------------------
5.第三个子问题：一般来说，第三个子问题我们都会划分为3个点并且分段进行回答，回答的时候，先针对论点进行解释，然后再
记叙你项目和该论点有关联的地方，再说明你项目之前存在的问题，你做了哪些方案，这些方案你如何做取舍的，最后选择了哪
一个方案，涉及到了哪些技术，最后结果如何，注意：在这里不要说你项目采用了这些方案之后存在的不足，放在结尾写。

6.结尾：项目上线及运行效果（用可以量化的数据来说明）、客户评价、项目收获、项目不足和解决思路（不足和解决思路怎么
写，需要看字数的，如果前面的字数已经有2000字了，这里不写不足和解决思路都可以，如果字数不够，那么你必须写不足和解
决思路，水个2,300字出来）



范文3：论面向对象建模









范文5：论软件系统架构评估









范文6：论微服务架构及其应用















范文7：论云原生架构及其应用









范文：论集成云服务系统在云平台中的设计与应用

论集成云服务系统在云平台中的设计与应用（AI生成）

随着企业数字化转型深入，企业内部HR、OA、财务、制造、税务等业务系统独立建设，普遍存在数据
孤岛、异构系统难以互通、业务流程无法协同等问题。云平台集成服务系统可通过统一连接器、流程编排、
事件驱动、数据集成能力，实现多异构系统的数据互通与业务协同，是企业数字化中台建设的核心基座。在
大型SaaS云平台建设中，如何通过合理的架构设计，解决异构适配、数据一致性、多消费者竞争、流量管控
等核心问题，成为架构设计的关键。
请围绕“云平台集成云服务系统的架构设计与应用”论题，结合你参与的实际项目，依次完成以下论述：

1、简要叙述你参与的云平台集成服务项目以及你承担的核心架构设计工作。
2、简述云平台集成系统分层插件架构的核心思想，说明平台基础设施层、消息适配层、连接器扩展层、核心
业务层等分层架构的主要职责与协作关系。
3、结合项目实践，详细论述你在项目中解决异构系统集成的核心设计方案，重点说明跨系统数据一致性保障
、精细化流量治理、分布式多消费者竞争问题的实现思路、技术选型与落地过程。











范文：论高并发系统的架构设计与性能优化

论高并发系统的架构设计与性能优化

随着互联网业务的快速发展与用户规模的持续增长，高并发场景已成为企业信息系统面临的核心挑战之
一。大促活动、热点事件、爆款商品抢购等场景往往会在短时间内产生千万级甚至亿级的瞬时流量洪峰，对
系统造成巨大的准入压力。传统的系统架构受限于纵向扩展的瓶颈、数据库连接池上限以及同步阻塞的I/O模
型，极易在流量高峰时出现响应超时、资源耗尽、服务雪崩，甚至全站不可用等问题。如何通过合理的架构
设计，在确保数据最终一致性的前提下有效承接瞬时高并发流量，同时保障核心链路的稳定运行，是衡量架
构师设计能力的关键标尺。
请围绕“论高并发系统的架构设计与性能优化”论题，依次从以下三个方面进行论述：

1. 概要叙述你参与管理和开发的软件项目以及你在其中所担任的主要工作。
2. 论述高并发系统的核心设计原则与关键技术手段（如弹性伸缩、缓存、异步、限流、降级等），并说明这
些技术如何协同实现“高吞吐、低延迟”的核心目标。
3. 结合你具体参与的项目，说明高并发架构方案的选型依据、落地过程中的关键挑战及应对措施，以及最终
的实施效果。









范文：论软件系统架构风格-反例









功不唐捐，玉汝于成!
T H E  E N D

开 启 新 征 程


